DRAGONQUEST TERCERA EDICIÓN, PÁGINA 192
PROFESIONES, MONSTRUOS Y AVENTURA, PÁGINA 189

 [85.4]  LISTA BÁSICA DE MERCANCÍAS
Nombre
Peso
Costo

ROPA A



Capa
5 lb
8 sp

Túnica
12 oz
3 sp

Pantalones Largos
20 oz
5 sp

Pantalones Cortos
14 oz
1 sp

Camisa
12 oz
2 sp

Manto
3 lb
6 sp

Sombrero Duro
12 oz
2 sp

Sombrero Flexible
9 oz
3 cf

Blusa
12 oz
4 sp

Zurrón p/ Dinero
12 oz
4 sp

Funda p/ Arma,

de Cintura 
14 oz
4 sp

Funda p/ Arma,

de Espalda
1 lb
5 sp

Chaqueta
2 lb
6 sp

Abrigo Largo
5 lb
8 sp

Sandalias
8 oz
1 cf

Zapatos de Andar
1 lb
3 sp

Botas Altas
3 lb
6 sp

Botas Bajas
2 lb
4 sp

Botas de Montar
4 lb
6 sp

Bufanda
5 oz
3 cf

Guantes
10 oz
1 sp

Mitones
12 oz
2 cf

Máscara
8 oz
3 cf

COMIDA Y OTRAS PROVISIONES BC



¼ Galón de leche 

(1 lt.)
32 oz
1 cf

Pinta de meal (½ lt.)  
16 oz
1 cf

Pinta de ale
16 oz
1 cf

¼ Galón de vino
32 oz
2 cf

Carne seca
1 lb
1 sp

Carne salada
1 lb
3 cf

Pollo, gallina
1 lb
5 cf

Pescado
1 lb
2 sp

Saco de grano
1 lb
1 cf

3 Lembas
-
1 cf

Nombre
Peso
Costo

Raciones Diarias p/1 persona
14 oz
6 cf

Raciones Diarias p/8 personas
86 oz
11 sp

Raciones Semanales p/ 1 persona
95 oz
10 sp

HERRAMIENTAS D



Pala
7 lb
3 sp

Pico
8 lb
3 sp

Mazo, Maceta
8 lb
2 sp

Estaca
1 lb
1 cf

Clavos, 100
3 lb
2 cf

Escarpia, Alcayata
2 lb
2 cf

Cincel, Escoplo
1 lb
1 sp

Martillo
1 lb
1 sp

Cuña
3 lb
2 cf

Tabla de madera

dura de 6’ x 4”  x 1”
9 lb
2 cf

Madera blanda de

6’ x 4” x 1”
7 lb
2 cf

Sierra
2 lb
2 sp

Sierra de 2 hombres
4 lb
5 sp

TRANSPORTE EF



Vagón
800 lb 
140 gs

Carro descubierto
325 lb
5 gs

Carruaje
2800 lb
375 gs

Carro de mano
75 lb
12 gs

Bote de remos
500 lb
655 gs

Cutter
600 lb
115 gs

Velero de 10’
1000 lb
95 gs

Carraca arbolada y 40 remos
15 tn
1100 gs

Galera pequeña

40 remos solamente
12 tn
10250 gs

Galera grande arbolada y 80 remos
40 tn
18000 gs

Galera grande

80 remos solamente
35 tn
16500 gs

Nombre
Peso
Costo

Barcaza, lanchón
10 tn
2900 gs

Caballo de Guerra
½ tn
85 gs

Palafrén
800 lb
60 gs

Caballo de Monta
750 lb
75 gs

Pony
500 lb
32 gs

Mula/ Burro
450 lb
17 gs

Mustang
600 lb
40 gs

Caballo de Tiro
1500 lb
50 gs

Buey
2000 lb
6 gs

EQUIPO DE

CAMPAÑA



Saco grande de

cuero
15 oz
3 sp

Saco pequeño de

cuero
10 oz
2 sp

Saco grande de

arpillera
13 oz
1 sp

Saco pequeño de

arpillera
8 oz
2 cf

Mochila de cuero 
8 lb
14 sp

Morral de cuero
1 lb
2 sp

Vaina de cintura

p/ arma grande
2 lb
3 sp

Vaina de cintura

p/ arma pequeña
28 oz
2 sp

Vaina de espalda

p/ arma grande
2 lb
3 sp

Vaina de espalda 

p/ arma pequeña
30 oz
2 sp

Carcaj p/ 20 flechas
3 lb
5 sp

Pellejo de vino 

p/ ¼ de Galón
8 oz
2 sp

Frasco  ¼ de Galón
10 oz
3 sp

Cofre grande de

madera
26 lb
2 gs

Cofre pequeño de

madera
10 lb
10 sp

Cofre de metal
20 lb
4 sp

Tonel
18 lb
1 gs

Barril
15 lb
10 sp

Nombre
Peso
Costo

Barrilito de madera
12 lb
8 sp

Balde
4 lb
3 sp

Tarp G
8 lb
4 sp

Frazada
3 lb
1 sp

Bolsa de dormir
4 lb
3 sp

Caldero
35 lb
3 gs

12 velas
2 lb
2 cf

Farol de vela
1 lb
3

Pinta de aceite
20 oz
2 sp

Linterna de aceite
2 lb
6 sp

Antorcha c/ aceite
3 lb
2 sp

Pedernal y yesca
10 oz
1 cf

Alambre 100’
3 lb
6 sp

Cuerda de montaña

de ½ “ x 10’
2 lb
1 sp

Cuerda de montaña

de 1” x 10’
4 lb
2 sp

Pico de escalar
4 lb
8 sp

Robador de 3 púas
1 lb
5 sp

Escala de mano 12’
16 lb
1 gs

Remo corto
8 lb
4 sp

Remo largo

p/ Galera y Carraca
14 lb
8 sp

Silla de montar
11 lb
18 sp

Arnés del caballo
4 lb
10 sp

Frazada de montura
2 lb
1 sp

Alforjas
5 lb
8 sp

Paquete de Arnés y Alforjas 
10 lb
10 sp

Espejo grande
1 lb
13 sp

Espejo chico
10 oz
8 sp

Estuche p/ mapas
11 oz
4 sp

12 plumas p/ escribir 
2 oz
3 cf

Tinta
1 oz
1 cf

Pergamino 2,5’ x 3’
5 oz
1 sp

Phisiker’s kit
1 lb
3 sp

Trampa móvil H
var
var







NOTAS:  - = Sin Valor.  Var:  El DJ deberá determinar el peso o costo dependiendo del tipo, condición, calidad o disponibilidad del artículo.  A:  La Ropa (que no sea armadura) que el personaje lleve puesta no cuenta a la hora de determinar el peso que transporta (ver 86.2).  B:  La Comida presupone estar en buenas condiciones.  C:  Algunos artículos deben ser guardados en un recipiente, en estos casos el recipiente no se incluye en el valor del artículo.  D:  Los precios corresponden a herramientas nuevas o en perfecto estado.  E:  Los remos cortos y largos deben ser comprados aparte. Los caballos y bestias no están no están incluidos en el peso o costo de otro artículo de la lista.  F:  Todos los caballos  y bestias son comprados para ser entrenados y el costo del entrenamiento está incluido en el precio.  El DJ debe reducir el costo de un caballo o bestia a la mitad si está no será entrenada.  G:   H:  Una trampa móvil tiene un peso y costo variable, dependiendo de su Rg.  El costo es de [150+(Rg x 20)].  El peso de la trampa depende totalmente de los materiales usados en su construcción.








[86.9]  CUADRO DE FATIGA Y PESO





Fuerza




Peso transportado (lbs)



Max

3-5
0
0
0
10
18
25
35
40
50

6-8
0
0
10
15
20
30
50
60
75

9-12
0
10
15
20
30
50
70
80
100

13-17
10
15
20
30
50
70
90
100
125

18-20
15
20
30
40
60
90
120
130
150

21-23
20
30
50
60
80
120
160
170
200

24-27
30
40
60
70
100
140
180
190
225

28-32
40
50
80
90
120
160
200
210
250

33-36
50
60
100
120
160
200
240
250
275

37-40
60
70
120
150
190
225
270
290
325

Nivel de

Marcha
FT / HORA










Liviana
0
0
0
½ 
½ 
1
2
3
5

Media
0
0
½ 
½ 
1
1
3
4
6

Forzada
½ 
½ 
1
1
2
3
5
6
8

Intensa
2
2
3
3
4
5
6
7
9

AGILIDAD 

PERDIDA en










COMBATE
0
1
2
3
5
7
9
10
12

Peso transportado (lbs):  El peso, en libras, que un PJ está transportando, redondeado para coincidir con la línea de su Fuerza (si el peso está exactamente entre dos entradas debe usarse la mayor). Consultar la Lista de Mercancías para calcular el peso total (ver 85.4).

Nota:  Una montura puede cargar el peso en lugar de un PJ mientras esté montado.

Max:  El peso máximo que un PJ puede acarrear, en libras, durante un período sostenido de tiempo.

Nivel de Marcha:  Ver 86.1.

Agilidad Perdida:  Los puntos de AG perdidos temporalmente debido al peso cargado.

Para usar este cuadro emplee el procedimiento descripto en 86.5.

